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Wir gestalten mit einem engagierten und erfahrenen Team Pro-
gramme mit erlebnispadagogischem Inhalt und Hintergrund.
Der Sinn und Nutzen unserer Veranstaltungen liegt fur uns
auf der Hand. Wir erleben viele Kinder und Jugendliche und
glauben, dass der Handlungsdruck steigt.
Aktive Erlebnisse, Gemeinschaftssinn und Konfliktfahigkeit
sind aus unserer Sicht haufig erkennbare Defizite bei den
Kindern und Jugendlichen.
Im schulischen Alltag, bei Lerndruck, groRen Klassen-
stdrken und Zeitnot, bleiben oft besonders diese
Kompetenzen und Erfahrungen auf der Strecke. Dieses
“Handwerkszeug"“fir ein erfolgreiches Leben zu vermitteln
und zu starken, haben wir uns zur Aufgabe gemacht.

Unser Ansatz: Mit Spass und viel Aktivitat schaffen wir einen
erlebnisreichen Rahmen fiir oben genannte Inhalte. Wir handeln
prozessorientiert, vermeiden normatives Vorgehen und lassen
Gruppen selbst zu Ergebnissen finden. Nach diesem Ansatz
entstehen auch unsere Programme: Aus Beobachtung und
evolutiondrer Weiterentwicklung!

lhr Nutzen: Im Rahmen I|hrer Klassenfahrt oder an lhrer Schule
gestalten wir Ein- oder Mehrtagesprogramme, bei denen Sie den
inhaltlichen Schwerpunkt wahlen. Wir geben Ihnen Rickmeldung
auf beobachtete Situationen und Handlungsansatze fiir |hren
Schulalltag. Sie beobachten uns und Ihre Klasse von Aussen und
werden neue Eindriicke gewinnen oder Eindriicke bestatigt finden.

Als leistungsfahiger Partner sind wir Ihnen selbstverstandlich auch gerne
bei der Wahl lhrer Unterkunft fir Ihre Klassenfahrt oder Einbuchung
behilflich.
Bei Interesse Informieren Sie sich bitte eingehender lber unsere Website
oder rufen Sie uns an.
Wir freuen uns, Sie personlich beraten zu diirfen!

MIT-SACK-UNVD-PACK?




Unsere Programme zum aktiven Erleben der Natur
schaffen einen spielerischen Zugang zu unserem
heimischen Naturraum, reduzieren Berihrungsangste
und schaffen Raum fur ein kreatives Verwenden von
Naturmaterialien. Eingebettet in eine abenteuerliche
Rahmengeschichte wird mit viel Action Sinnvolles er-
lebt und erlernt.

Survival-Erlebnis

Uberleben in der Natur. Fiir die Klasse gilt es folgende
Aufgaben zu I6sen: Wasser suchen, Nahrungsmittel
suchen, Tierspuren folgen und erkennen, Bau einer
Notunterkunft aus Naturmaterialien, Feuer machen
ohne Feuerzeug.

Steinzeitmenschen
Eine Zeitreise in die Vergangenheit. Wie die
Steinzeitmenschen werden mit der Klasse Waffen [
hergestellt, Tierspuren gesucht, eine Unterkunft gebaut | &
und abschlieRend am Lagerfeuer Stockbrot gebacken.

Expedition
Eine Klasse auf Entdeckungsreise! Kleine Expedi-
tionsteams stellen sich ihre Ausristung zusammen und
werden von uns gestellte unerwartete Aufgaben zu I6sen
haben. Aktives Naturerlebnis und kreative Problemldsung in
Teams verschmelzen bei diesem Programm.
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Unsere Spielewettbewerbe, mit dem besonderen Augen-
A merk auf das Sozialverhalten und die Klassengemein-
~ 4 schaft, schaffen den Spagat zwischen Spass und
A Konfrontation. Spannende und knifflige Teamaufgaben
garantieren die Motivation, wahrend entstehende
Auseinandersetzungen Entwicklungsmdglichkeiten
fur Einzelne, wie auch die gesamte Gruppe bieten.
Ein faires Urteil Uber Mitbewerber zu bilden, Leistung
zu zeigen und zu wardigen und in der Gruppe zum
. Ergebnis zu finden, sind wesentliche Elemente des
" Erfolgs dieser Programme.

. \j Outdoor-Olympiade

=~ Eine Mischung aus kooperativen Abenteuerspielen,
wie dem “Spinnennetz® und dem “Saurefluss®, dem

Klassiker “Feuer machen® und weiteren Teamauf-

gaben schaffen einen motivierenden und abwechs-

lungsreichen Rahmen flr die Inhalte, um die es uns

geht.

Die Besten der Besten
Kleine Teams in Konkurrenz und spannende, vielfal-
tige Aufgaben aus verschiedenen Bereichen (Bewegung,
Kreativitat, Wissen und Geschicklichkeit) sind auch hier der
Rahmen, in dem wir tatkraftige und handfeste Erlebnisse
¥ schaffen, die Entwicklung und handlungsorientiertes Lernen
ermoglichen.
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Eine gute Klassengemeinschaft ist ein wesentlicher Fak-
tor fur einen erfolgreichen und angenehmen Unterricht.
Die Summe aller Schiler und Schiilerinnen macht aber
noch langst keine gute Gemeinschaft aus. Wir haben
daher (auch auf Wunsch vieler Lehrer) unsere Pro- '
gramme fir die Klassengemeinschaft entwickelt. Wir
stellen der gesamten Klasse gemeinsame Aufgaben,
die durch Kooperation, gemeinsame Planung, das
Abstimmen von Entscheidungen und nicht zuletzt &
dem gemeinsamen Handeln gelést werden kénnen. &
Mobbing, Zickenterror und Cool sein helfen hier
nicht weiter! Hier wird erlebt was es bedeutet den
Schwacheren zu helfen, Individualismus durch Ge-
meinsamkeit zu erganzen und die Freude an einem
gemeinsamen Erfolg zu erleben.

Klasse Klasse! uiA
Eine gute Klassengemeinschaft ist die halbe Miete! Bei ver- | “§/}
schiedenen Herausforderungen, wie der “Strasse von Ma-
gellan“ oder dem “elektrischen Draht‘, werden wir die Klas- '«
sengemeinschaft verbessern und viel Spass am Miteinander
haben. Ein erlebnispadagogisches Tagesprogramm mit Fokus
auf eine gute Klassengemeinschaft.

Die beste Klasse (der Welt)

Gemeinsam statt allein werden beim “Léschzug” oder dem “Insel-
hipfen® tolle Teamaufgaben fiir die Klasse zu |6sen sein. Durch gu-
ten Zusammenhalt und Teamgeist wird die Klasse gemeinsam die
Aufgaben meistern und Situationen erleben, die Spass am Miteinan-
der schaffen und einfach gut fur die Klassengemeinschaft sind.
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Unsere konstruktiven Programme sind echte Erlebnisse
die greifbar sind und ausprobiert werden kénnen. Fern
‘4 von virtuellen oder medialen Einflissen wollen wir
A durch das gemeinsame Bauen in Teams, Akzente
setzen und bleibende Erinnerungen schaffen. Diese
Kindheitstraume selbst erleben zu konnen, ist fiir viele
Kinder unserer Zeit ein besonderes Erlebnis.

Schatzsuche und FloRbau
W Mit Karte und Kompass gehen die Flo3bauer auf
¥ Schatzsuche. AnschlieRend werden in Teams ohne
Bauanleitung Fl6Re gebaut, mit denen wir auf dem
¢ Wasser eine Testfahrt machen (selbstverstandlich mit
& | Schwimmwesten).

Seifenkisten Grand-Prix

Aus von uns mitgebrachten Materialien werden in Teams
Seifenkisten gebaut, die beim Rennen auf der selbst
geplanten Rennstrecke Grand-Prix-Feeling wecken. Als Ein-

und Mehrtagesprogramm maglich.

Baumhaus-Klassenfahrt
Unsere Weiterentwicklung der Idee der Hochseilgarten! Statt
wie in einem Freizeitpark konsumierend eine Anlage zu durch-
laufen, mussen bei uns die Gruppen selbst aktiv werden. Betreut
durch erfahrene Kletterprofis und gegenseitig gesichert werden wir
gemeinsam im Wald unsere Baumhauser bauen und somit die The-
Y men Vertrauen und Verantwortung mit dem kreativen Erleben des
Waldes aus einer neuen Perspektive verbinden. Hier kbnnen auch
angstlichere Aufgaben fur die Gemeinschaft wahrnehmen und inte-

griert werden.
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Unsere Mehrtagesprogramme stellen wir ganz unter ,.
einen inhaltlichen Schwerpunkt, den Sie selbst festlegen £
oder mit uns abstimmen kénnen.

Wir begrulen Sie am Anreisetag und nutzen den 38
Nachmittag fur ein aktives Programm im Wald, bei .
dem die Klasse die Umgebung erkundet und ein erster g
Grundstein fir unser Klassenfahrtthema gelegt wird. }
Am zweiten Tag geht es dann mit einem thematisch
abgestimmten aktiven Programm im Freien ans A
.Eingemachte®. Der Tag wird fir lhre Ziele und den §
von lhnen gewahlten inhaltlichen Fokus genutzt.
Spass und viele schéne Erlebnisse kommen natirlich
trotzdem nicht zu kurz, denn der Spass an dem
Erlebnis ist fir uns immer die Basis fiir die Motivation |
Ihrer Schiler und Schilerinnen!

Ablauf: Schwerpunkt Aktives Naturerlebnis

Tag 1: Anreise zum Mittagessen. Wanderung in den Wald,
Bau eines Laubhittendorfes und Schnitzen eines Bestecks
fur Ihr abendliches Stockbrot am Girill. -
Tag 2: Wanderung zum Laubhittendorf. Jetzt wird das Dorf
mit Leben gefillt und Essen gesucht, Tierspuren mit Gips
ausgegossen und Feuer ohne Feuerzeug gemacht.

Tag 3: Abreise nach dem Friihstlick oder Ergédnzug des Programms
durch andere Tages-/ Halbtagesprogramme.
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Ablauf: Schwerpunkt soziale Kompetenz und
A Konfliktverhalten
‘a4 Tag 1: Anreise zum Mittagessen. Wanderung in den Wald,
A Teamaufgaben mit Bewegungscharakter und Vereinbaren
von Regeln und Umgangsformen fir die Klassenfahrt.
Tag 2: Erlebnispadagogischer Spielewettbewerb bei dem in
Teams Aufgaben zu I6sen sind und ein Urteil Gber die Mitbe-
werber gebildet werden soll.
Tag 3: Abreise nach dem Frihstlick oder Erganzug des
Programms durch andere Tagesprogramme.

Ablauf: Schwerpunkt Klassengemeinschaft
N | Tag 1: Anreise zum Mittagessen. Wanderung in den Wald,
— spielerische Aufgaben fur die gesamte Klasse mit Bewe-
Y gungscharakter und Vereinbaren von Regeln und Um-
gangsformen fir die Klassenfahrt.
Tag 2: Erlebnispadagogisches Spieleprogramm zur Verbes-
serung der Klassengemeinschaft und zur Schaffung und
Starkung des Wir-Gefiihls.
Tag 3: Abreise nach dem Frihstick oder Erganzung des
Programms durch andere Tagesprogramme.

Diese Mehrtagesprogramme konnen wir lhnen in mehr als 20
Jugendunterkiinften oder an Ihrem Wunschort anbieten! Wir hel-
fen Ihnen gerne bei der Organisation und Planung lhrer kompletten
Klassenfahrt. Transfers, Unterkunft und Programm - alles aus einer
Hand!
Rufen Sie uns an, wir beraten Sie gerne!
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Wir sind seit 10 Jahren mit unseren Leistungen fur . .
unsere Kunden aktiv und haben uns zu einem der A&
gréRten Anbieter im erlebnispadagogischen Bereich in
Deutschland entwickelt. Fast 20.000 Kinder bei Uber
600 Veranstaltungen im Jahr 2009 sind ein Beleg . %
dafar. Mit der GroR3e ist fir uns auch die Verantwortung =
gestiegen. Wir méchten Ihnen und den Teilnehmern }
Sicherheit bei Auswahl, Planung und Ablauf unserer
Veranstaltungen geben.

Daher gelten bei uns folgende Standards:
* Beratung und Kontakt vor und wahrend |hrer

Veranstaltung.

» Anpassen des Programmablaufs an Ihre Bedurf-
nisse und Vorstellungen.

* Professionelle Abwicklung und Betreuung.

* Einhalten geltender Sicherheitsstandards.

* Qualifizierte und geschulte Mitarbeiter.

* Vorliegen von Genehmigungen und Versicherungen.

* Permanente Evaluation und regelmaflige Veroffent-
lichung der Ergebnisse.

* Mitarbeit in Qualitatsausschussen der

Bundesverbande.

Projektpartner der Jugendaktion der
Bundeszentrale fiir gesundheitliche
Aufklarung

Unsere Kunden haben uns bewertet:
Gastebefragung 2008: @-Note: 1,41 oo -
Gastebefragung 2009: J-Note: 1,39 Reisenctz §S9

Deutscher Fachverband fiir Jugendreisen
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